REGULAMIN KONKURSU

»oprawdz swoj refleks”

l. Postanowienia ogéine

1. Niniejszy Regulamin okresla zasady i warunki uczestnictwa w konkursie pod nazwag
~Sprawdz swoj refleks”, zwanym dalej ,Konkursem”.

2. Konkurs zostanie przeprowadzony w Centrum Handlowo-Rozrywkowym Toruh PLAZA
w Toruniu w dniu 25 wrzesnia 2026 r. w godz. 16:00-17:30, z wykorzystaniem symulatora
startu motocykla zuzlowego.

3. Organizatorem Konkursu jest TRIPLA sp. z 0.0. z siedzibg w Toruniu, ul. Pera Jonssona
7, 87-100 Torun, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem KRS 0001024943, NIP 9562382566, REGON 524735664, zwana dale;j
,Organizatorem”.

4. Fundatorem Nagrody jest Legnica Plaza spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig spotka
komandytowo-akcyjna z siedzibg w Warszawie, Al. Jana Pawia Il 27, 00-867 Warszawa,
wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000486825, NIP 6762123543, REGON 357079427, zwana dalej ,Fundatorem”.

5. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i nieodptatny.

6. Przystepujgc do Konkursu, Uczestnik potwierdza, ze spetnia warunki okreslone
w Regulaminie oraz akceptuje jego tresc.

7. Regulamin jest dostepny do wglgdu w miejscu przeprowadzania Konkursu przez caty czas
jego trwania.

Il. Uczestnicy Konkursu

1. Uczestnikiem Konkursu moze byc¢ petnoletnia osoba fizyczna posiadajgca miejsce
zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, ktdra spetnia warunki okreslone

w Regulaminie, zwana dalej ,Uczestnikiem”.

2. Osoba niepetnoletnia, ktéra ukonczyta 13. rok zycia, moze wzig¢ udziat w Konkursie
wytgcznie za zgodg swojego przedstawiciela ustawowego, tj. rodzica lub opiekuna
prawnego. Zgoda musi zosta¢ wyrazona osobiscie przez przedstawiciela ustawowego,
bezposrednio przed przystgpieniem osoby niepetnoletniej do Konkursu, wobec osoby
obstugujgcej stanowisko konkursowe. Osoby, ktére nie ukonczyty 13. roku zycia, nie mogag
bra¢ udziatu w Konkursie.

3. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora i Fundatora, osoby
bezposrednio zaangazowane w przygotowanie lub przeprowadzenie Konkursu, a takze
cztonkowie ich najblizszej rodziny. Za cztonkéw najblizszej rodziny uwaza sie matzonka,
wstepnych, zstepnych, rodzenstwo oraz osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.

lll. Przebieg Konkursu, Nagroda i zasady uczestnictwa

1. Konkurs polega na sprawdzeniu czasu reakcji Uczestnika na podniesienie tasmy startowej
przy wykorzystaniu symulatora startu motocykla zuzlowego.

2. Kazdy Uczestnik moze wzig¢ udziat w Konkursie wytgcznie jeden raz. W ramach jednego
udziatu Uczestnikowi przystugujg dwie préby startowe.
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3. Przed rozpoczeciem pierwszej proby Uczestnik podaje osobie obstugujgcej stanowisko
konkursowe swoje imie i nazwisko. Dane te sg wpisywane na liste Uczestnikow Konkursu w
celu przypisania i poréwnania uzyskanych wynikow.

4. Przed rozpoczeciem kazdej proby Uczestnik zajmuje miejsce na motocyklu znajdujgcym
sie na stanowisku konkursowym i przyjmuje pozycje wskazang przez osobe obstugujgca
urzadzenie.

5. Po zajeciu miejsca na motocyklu Uczestnik:
a) opiera obie nogi na podtozu,
b) wciska i przytrzymuje klamke sprzegta znajdujacg sie na kierownicy motocykla,
¢) oczekuje na podniesienie tasmy startowe;j.

6. Z chwilg rozpoczecia podnoszenia tasmy startowej Uczestnik powinien jak najszybciej
zwolni¢ klamke sprzegta.

7. Urzadzenie automatycznie mierzy czas, jaki uptyngt pomiedzy rozpoczeciem podnoszenia
tasmy startowej a zwolnieniem przez Uczestnika klamki sprzegta. Wynik zarejestrowany
przez urzadzenie stanowi czas reakcji Uczestnika.

8. Zwolnienie klamki sprzegta przed rozpoczeciem podnoszenia tasmy startowej stanowi
falstart. Proba, w ktorej doszto do falstartu, jest niewazna i uznaje sie jg za wykorzystana.

9. Jezeli z przyczyn technicznych niezaleznych od Uczestnika urzadzenie nie zarejestruje
wyniku albo wynik zostanie zarejestrowany w sposdb oczywiscie nieprawidtowy, proba nie
jest zaliczana, a Uczestnik ma prawo jg powtorzy¢. O wystgpieniu przyczyny technicznej
decyduje osoba obstugujgca urzgdzenie na podstawie jego wskazan i przebiegu proby.

10. Kazdy Uczestnik wykonuje dwie proby. Do klasyfikacji konkursowej uwzgledniany jest
lepszy, tj. krotszy, prawidtowo zarejestrowany czas reakcji uzyskany przez Uczestnika.
Najlepszy wynik Uczestnika zostaje odnotowany na liscie Uczestnikow.

11. Po wykorzystaniu dwoch préb Uczestnik nie jest uprawniony do ponownego
przystgpienia do Konkursu, z zastrzezeniem zasad dotyczgcych dogrywki.

12. Po zakonhczeniu przyjmowania prob Organizator ustala klasyfikacje Uczestnikéw wedtug
uzyskanych czaséw reakcji - od najkrétszego do najdtuzszego.

13. Jezeli dwoch lub wiecej Uczestnikdéw uzyska identyczny najlepszy czas reakcji, pomiedzy
tymi Uczestnikami przeprowadzana jest dogrywka.

14. Uczestnicy uprawnieni do udziatu w dogrywce sg trzykrotnie wywotywani przez
prowadzgcego wydarzenie za posrednictwem mikrofonu. Uczestnik, ktory nie zgtosi sie do
stanowiska konkursowego w terminie 2 minut od trzeciego wywotania, traci prawo do udziatu
w dogrywce.

15. W dogrywce kazdy z Uczestnikow wykonuje jedng dodatkowa probe. Zwycieza
Uczestnik, ktory uzyska w dogrywce najkrétszy prawidtowo zarejestrowany czas reakcji.
Jezeli rowniez w dogrywce dwoch lub wiecej Uczestnikow uzyska identyczny najlepszy
wynik, dogrywka jest powtarzana na tych samych zasadach az do uzyskania wyniku
pozwalajgcego jednoznacznie wytoni¢ Zwyciezce.

16. Jezeli do dogrywki zgtosi sie tylko jeden z uprawnionych Uczestnikdw, zostaje on
Zwyciezcg bez koniecznosci wykonywania dodatkowej proby. Jezeli zaden z uprawnionych
Uczestnikdw nie zgtosi sie do dogrywki, prawo do Nagrody przechodzi na Uczestnika albo
Uczestnikéw zajmujgcych kolejne miejsce w klasyfikacji; w przypadku identycznych wynikéw
stosuje sie odpowiednio zasady dogrywki.
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17. Zwyciezcg Konkursu zostaje Uczestnik, ktéry zgodnie z zasadami okreslonymi w
niniejszym Regulaminie uzyska najkrotszy czas reakcji, zwany dalej ,Zwyciezcg”.

18. Nagroda w Konkursie jest jedna karta podarunkowa Torun PLAZA o wartosci 500 zt
(stownie: pieéset zlotych), zwana dalej ,,Nagroda”.

19. Warunkiem otrzymania Nagrody jest obecnos¢ Zwyciezcy w miejscu przeprowadzania
Konkursu w chwili ogtoszenia wynikéw i wydawania Nagrody.

20. Po ustaleniu Zwyciezcy prowadzacy wydarzenie trzykrotnie wywota jego imie i nazwisko
za posrednictwem mikrofonu. Zwyciezca powinien zgtosic sie do prowadzacego lub osoby
obstugujgcej Konkurs w terminie 2 minut od trzeciego wywotania.

21. Jezeli Zwyciezca nie zgtosi sie w terminie okreslonym w pkt 20, traci prawo do Nagrody.
W takim przypadku prawo do Nagrody przechodzi na Uczestnika zajmujgcego kolejne
miejsce w klasyfikacji. Jezeli na kolejnym miejscu znajduje sie dwoéch lub wiecej Uczestnikéw
z identycznym wynikiem, stosuje sie odpowiednio zasady dogrywki okreslone powyzej.
Procedure stosuje sie do czasu skutecznego wytonienia osoby uprawnionej do otrzymania
Nagrody.

22. Uczestnik jest zobowigzany stosowac sie do polecen osob obstugujgcych stanowisko
konkursowe oraz korzystac¢ z symulatora zgodnie z jego przeznaczeniem i przekazanymi
instrukcjami bezpieczenstwa. W przypadku niestosowania sie do polecen dotyczacych
bezpieczehstwa Organizator moze odméwi¢ Uczestnikowi wykonania préby albo przerwaé
probe.

IV. Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest TRIPLA sp. z 0.0. z siedzibg w
Toruniu, ul. Pera Jonssona 7, 87-100 Torun, KRS 0001024943, NIP 9562382566, REGON
524735664, zwana w niniejszym rozdziale ,Administratorem”.

2. W sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych mozna kontaktowac sie
z Administratorem pod adresem e-mail: office@tripla.pro lub pisemnie na adres siedziby
Administratora.

3. W zwigzku z udziatem w Konkursie Administrator przetwarza imie i nazwisko Uczestnika,
uzyskany przez niego wynik, a w przypadku ztozenia reklamacji takze dane kontaktowe oraz
inne dane podane w tresci reklamacji, w zakresie niezbednym do jej rozpatrzenia.

4. Dane osobowe sg przetwarzane w celu prawidtowego przeprowadzenia Konkursu,
identyfikacji Uczestnikéw, prowadzenia klasyfikacji wynikdw, przeprowadzenia ewentualne;j
dogrywki, wytonienia i wywotania Zwyciezcy, wydania Nagrody, rozpatrywania reklamac;ji
oraz ustalenia, dochodzenia lub obrony ewentualnych roszczen. Podstawg prawng
przetwarzania jest art. 6 ust. 1 lit. f rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 (RODO), tj. prawnie uzasadniony interes Administratora polegajacy na
prawidtowym przeprowadzeniu, udokumentowaniu i rozliczeniu Konkursu oraz ochronie
przed roszczeniami. Jezeli przetwarzanie bedzie niezbedne do wykonania obowigzku
prawnego cigzgcego na Administratorze, podstawg prawng bedzie takze art. 6 ust. 1 lit. ¢
RODO.

5. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak podanie imienia i nazwiska jest
niezbedne do udziatu w Konkursie, przypisania wyniku do Uczestnika, uwzglednienia go
w klasyfikacji oraz wydania Nagrody.
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6. Imie i nazwisko Uczestnika mogg zosta¢ wywotane przez prowadzgcego za
posrednictwem mikrofonu w miejscu przeprowadzania Konkursu wytgcznie w celu
przeprowadzenia dogrywki albo wezwania osoby uprawnionej do odbioru Nagrody.

7. Odbiorcami danych osobowych mogg by¢ Fundator oraz podmioty $wiadczace na rzecz
Administratora ustugi niezbedne do organizacji Konkursu, w szczegoélnosci ustugi prawne,
ksiegowe lub informatyczne, wytgcznie w zakresie niezbednym do realizacji tych ustug. Dane
moga by¢ réwniez udostepniane uprawnionym organom publicznym, jezeli obowigzek ich
udostepnienia wynika z przepiséw prawa.

8. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do przeprowadzenia i
rozliczenia Konkursu oraz zakonczenia postepowania reklamacyjnego. Po tym okresie dane
mogg by¢ przechowywane wylgcznie w zakresie niezbednym do ustalenia, dochodzenia lub
obrony roszczen - do czasu uptywu wiasciwego terminu ich przedawnienia albo przez okres
wymagany obowigzujgcymi przepisami prawa.

9. Uczestnikowi przystuguje, na zasadach okreslonych w RODO, prawo dostepu do swoich
danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania oraz prawo
wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych opartego na art. 6 ust. 1 lit. f RODO.

10. Uczestnik ma prawo wnie$¢ skarge do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych,
jezeli uzna, ze przetwarzanie jego danych osobowych narusza przepisy dotyczgce ochrony
danych osobowych.

11. Dane osobowe Uczestnikéw nie bedg wykorzystywane do podejmowania wobec nich
decyzji opartych wytgcznie na zautomatyzowanym przetwarzaniu, w tym profilowaniu.

V. Tryb skladania reklamacji

1. Uczestnik moze ztozy¢ reklamacje dotyczgcg sposobu przeprowadzenia Konkursu lub
jego rozstrzygniecia w terminie do dnia 2 pazdziernika 2026 r. wigcznie.

2. Reklamacje mozna ztozyc¢:

a) w formie pisemnej na adres: TRIPLA sp. z 0.0., ul. Pera Jonssona 7, 87-100 Torun,
z dopiskiem ,Reklamacja - Sprawdz swoj refleks”, albo

b) w formie elektronicznej na adres e-mail: office@tripla.pro, z tytutem wiadomosci
.-Reklamacja - Sprawdz swoj refleks”.

3. Za date ztozenia reklamacji uwaza sie odpowiednio date nadania przesytki pocztowej lub
date wptywu wiadomosci e-mail na skrzynke Organizatora.

4. Reklamacja powinna zawiera¢ co najmniej imie i nazwisko Uczestnika, dane
umozliwiajgce przekazanie odpowiedzi, opis okolicznosci stanowigcych podstawe reklamagiji
oraz wskazanie zgdania Uczestnika.

5. Organizator rozpatrzy reklamacje i poinformuje Uczestnika o sposobie jej rozstrzygniecia
w terminie 21 dni od dnia jej otrzymania, na adres wskazany przez Uczestnika w reklamaciji.

6. Postepowanie reklamacyjne nie wytgcza ani nie ogranicza prawa Uczestnika do
dochodzenia roszczen na zasadach okreslonych w obowigzujgcych przepisach prawa.
VI. Postanowienia koncowe

1. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy prawa polskiego,
w szczegolnosci przepisy Kodeksu cywilnego.
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2. Informacje o Konkursie zawarte w materiatach promocyjnych i reklamowych majg
charakter informacyjny. Zasady udziatu w Konkursie, sposéb jego przeprowadzenia oraz
prawa | obowigzki Uczestnikéw i Organizatora okresla Regulamin.

3. Organizator moze dokona¢ zmiany Regulaminu wytgcznie z waznych przyczyn
organizacyjnych, technicznych lub prawnych, pod warunkiem ze zmiana nie naruszy praw
nabytych Uczestnikow, nie wptynie na prawidtowo zarejestrowane wyniki uzyskane przed jej
wprowadzeniem oraz nie pogorszy warunkéw uczestnictwa w Konkursie. Informacja o
zmianie Regulaminu zostanie udostepniona w miejscu przeprowadzania Konkursu.

4. O wyniku Konkursu decyduje czas reakcji Uczestnika zmierzony przez urzadzenie zgodnie
z zasadami okreslonymi w Regulaminie. Konkurs nie przewiduje losowania ani innego
mechanizmu losowego decydujgcego o wyniku i nie stanowi gry losowej, loterii fantowej,
zaktadu wzajemnego ani loterii promocyjnej w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r.
o grach hazardowych.

5. Prawem wtasciwym dla Konkursu oraz dla oceny praw i obowigzkéw Organizatora i
Uczestnikéw jest prawo polskie.

6. Regulamin wchodzi w zycie z dniem udostepnienia go Uczestnikom i obowigzuje przez
czas niezbedny do przeprowadzenia i rozliczenia Konkursu oraz zakonczenia postepowan
reklamacyjnych.
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